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Рабочая  программа внеурочной деятельности «Моя 

художественная практика» разработана в соответствии с 

требованиями Федерального государственного 

образовательного стандарта начального общего образования 

(утверждён Приказом  Министерства  просвещения  

Российской  Федерации 

№ 286 от 31 мая 2021 г .) и с учётом примерной 

рабочей про- граммы начального общего образования 

«Изобразительное искусство» (одобрена решением 

федерального учебно-методического объединения по общему 

образованию, протокол 3/21 от 27 .09 .2021 г .) . 

Срок реализации рабочей программы – 1 год. 

Рабочая программа рассчитана на 68 часов (2 часа в неделю). 

Цель примерной программы — создание условий для 

проявления творческих способностей обучающихся в процессе 

приобретения ими опыта практической работы в различных 

видах художественно-творческой деятельности. 

Задачи программы: 

-  развитие эстетического восприятия природы, 

произведений изобразительного искусства и детского 

творчества; 

- формирование активного, ценностного отношения к 

истории отечественной культуры, выраженной в её 

архитектуре, изобразительном и народном искусстве, в 

национальных образах предметно-материальной и 

пространственной среды, в понимании красоты человека и 

природы; 

- знакомство с многообразием видов художественной 

деятельности и технически доступным разнообразием 

художественных материалов; 

- овладение элементарной художественной грамотой во 

всех основных видах визуально-пространственных искусств 

(собственно изобразительных): графики, живописи и 

скульптуры, декоративно-прикладного и народного искусства, 

архитектуры и дизайна; 

- приобретение собственной художественно-

творческой практики в процессе работы различными 



художественными материалами . 

Формы внеурочной деятельности обучающихся в 

соответствии с данной программой следующие: 

-  художественно-творческая практика; 

-   творческие занятия; 

-  творческий проект; 

-  выставка-конкурс; 

-   квест; 

-  пленэр и фотопленэр; 

-  мастер-класс; 

    -  экскурсии; 

-  виртуальные путешествия и др . 

Основным видом деятельности на занятиях 

изобразительным искусством является практическая 

художественно-творческая деятельность 

(индивидуальная, в парах и творческих группах, 

коллективная), поэтому в программе максимальное 

количество времени отводится для художественно-

творческой практики как формы освоения основ 

изобразительной грамоты . 

Материал программы предполагаем межпредметную 

связь с такими учебными предметами, как «Литература», 

«Музыка», «История», «Технология», «Информатика». 

Подведение итогов реализации примерной программы 

осуществляется в следующих формах: 

-  выставки: внутри параллели, класса, общешкольные 

(в медийном или реальном формате), районные, городские и т 

.д .; 

-  выставки-конкурсы (от общешкольных до 

всероссийских и международных); 

-  защиты проектов . 

 

Содержание курса 

Модуль «Графика» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. 

Художественные материалы для линейного рисунка и их 

свойства (тушь, цветные ручки, фломастеры) . Графические 



техники изображения . Компьютерная графика . 

Графическая практика 

Содержание. Макет настольной игры-ходилки. 

Расположение иллюстраций и текста на развороте игры. 

Календарь-открытка. Композиция календаря-открытки: 

особенности ком- позиции, совмещение текста (шрифта) и 

изображения. Рисование календаря-открытки или аппликация. 

Компьютерная графика . Рисование обитателей морского дна 

. 

Виды деятельности. Познавательная, игровая 

деятельность и художественное творчество: выполнение 

эскизов карманных календарей, рисунков для календарей 

тушью, цветными ручками; создание календарей с помощью 

компьютерной графи- ки; работа над проектом игры-ходилки: 

рисование карты морского путешествия, фишек-кораблей, 

изображение обитателей морского дна . 

Форма организации. Художественно-творческая 

практика; творческий проект, игра-ходилка; коллективная 

работа и работа в творческих группах; выставка-конкурс 

творческих работ на сайте школы, в творческом блоке, 

группе в соцсети или в реальном формате; виртуальное 

путешествие; проведение занятий в компьютерном классе 

школы. 

Модуль «живопись» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. 

Живописные материалы, их свойства и особенности. Приёмы 

работы гуашью, акварелью (заливка, вливание цвета в цвет, 

наложение цвета на цвет). Техники гризайля, акварели по 

восковому рисунку . Основы цветоведения . 

Живописная практика 

Содержание. Сюжетные композиции «В цирке», 

«Мечты о лете» и сюжет по выбору (по памяти и 

представлению); использование гуаши или акварели. Гуашь по 

цветной бумаге, совмещение с техникой граттажа. Натюрморт 

из простых предметов с натуры или по представлению. 

Изображение лица человека. «Натюрморт-портрет» из 

природных форм и предметов. Смешанная техника: восковые 



мелки и акварель. Пейзаж в живописи. Передача в пейзаже 

состояний в природе. Выбор для изображения времени 

года, времени дня, характера погоды и особенностей 

ландшафта (лес или поле, река или озеро); количество и 

состояние неба в изображении . 

Виды деятельности. Познавательная, игровая 

деятельность и художественное творчество: освоение техники 

гризайль; работа над изображением цветов в разных 

техниках; работа на пленэре; создание композиции портрета 

из овощей, фруктов и ягод, цветовое решение; выполнение 

сюжетных композиций разной тематики в разных формах 

по материалам фотографий, выполненных на пленэре, и 

просмотра видеозарисовок.  

Форма организации. Художественно-творческая 

практика; мастер-класс, пленэр; фотографирование на 

пленэре; создание видеозарисовок; коллективная работа и 

работа в творческих группах; вернисаж; выставка творческих 

работ на сайте школы, в творческом блоге, группе в соцсети 

или в реальном формате . 

Модуль «Скульптура» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. 

Образцы поделок . Материалы (художественные и 

нехудожественные), инструменты . Приёмы лепки . Техника 

безопасности . 

Практика по лепке 

Содержание. Мелкая пластика: фигурки кота или 

рыбки по мотивам гжельской майолики. Игрушки из 

подручного нехудожественного материала, приёмы создания 

образа. Персонажи на основе сюжета известной басни. 

Парковая (городская) скульптура. Выражение пластики 

движения в скульптуре. 

Виды деятельности. Познавательная, игровая 

деятельность и художественное творчество: разработка серии 

статуэток по мотивам гжельской майолики; создание куклы-

марионетки из нехудожественного материала; выполнение 

коллективной скульптурной композиции героев басен; работа 

над творческим проектом уличной скульптуры по 



фотоматериалам. 

Форма организации. Художественно-творческая 

практика; мастер-класс; игра в куклу-марионетку; 

творческий проект; занятие в библиотеке школы или в 

районной библиотеке; виртуальная или реальная экскурсия 

в парк «Музеон»        г . Москвы; коллективная работа и 

работа в творческих группах; выставка творческих работ на 

сайте школы, в творческом блоге, группе в соцсети или в 

реальном формате . 

Модуль «декоративно-прикладное искусство» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. 

Материалы, инструменты, техники исполнения. Аквагрим . 

Техника безопасности . 

 

Декоративно-прикладная практика 

Содержание. Роспись пластилиновой фигурки по 

мотивам росписи гжельской майолики (связь с модулем 

«Скульптура»). Декоративная цветочная композиция . Маски 

сказочных героев . Орнаменты для росписи ткани. 

Декоративная композиция по мотивам народных текстильных 

лоскутных композиций. Проект сувениров из 

нехудожественных материалов . 

Виды деятельности. Познавательная, игровая 

деятельность и художественное творчество: выполнение 

декоративной композиции по мотивам народных текстильных 

лоскутных композиций (разработка эскиза с помощью 

компьютерной графики, связь с модулем «Азбука цифровой 

графики»); украшение росписью, орнаментом изделий из 

пластилина (глины) по мотивам гжельской майолики; работа 

над цветочной композицией-импровизацией по мотивам 

традиционной росписи (жостовские или павлово-посадские 

цветы); разработка эскиза маски и выполнение маски в технике 

аппликации, коллажа или аквагрима; создание проекта 

сувенира. 

Форма организации. Художественно-творческая 

практика; занятие в компьютерном классе школы; мастер-

класс; коллективная работа и работа в творческих группах; 



игра «Герои в масках аквагрима»; выставка творческих работ 

на сайте школы, в творческом блоге, группе в соцсети или в 

реальном формате. 

Модуль «архитектура» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. 

Материалы, инструменты . Техники и приёмы конструирования, 

макетирования.  Киригами. Техника безопасности . 

Практика конструирования и макетирования 

Содержание. Проектирование пространства улицы на 

плоскости в виде макета с использованием бумаги, картона 

(киригами) и подручных материалов . Проектирование (эскизы) 

малых архитектурных форм в городе (ажурные ограды, 

фонари, остановки транспорта, скамейки, киоски, беседки и др 

.). Дизайн транспортных средств . Транспорт в городе . 

Рисунки реальных или фантастических машин . Тематическая 

компози- ция-панно «Панорама города» в виде коллективной 

работы (композиционная аппликация, загораживание, 

симметричное ажурное вырезывание силуэтов зданий и других 

элементов городского пространства). 

Виды деятельности. Познавательная, игровая 

деятельность и художественное творчество: проектирование 

пространства улицы в макете; освоение техники киригами; 

выполнение конструкций малых архитектурных форм 

(фонари) по фотоматериалам; выполнение рисунков 

фантастических машин по фотозарисовкам; участие в 

творческом квесте «Тайна трёх парков».  

Форма организации. Художественно-творческая 

практика; творческий проект; «живой» квест; 

фотозарисовки; коллективная и индивидуальная работа; 

конкурс; выставка творческих работ на сайте школы, в 

творческом блоге, группе в соцсети или в реальном 

формате. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Практика восприятия и выставочная практика 

Содержание. Рассматривание произведений детского 

творчества . Рассматривание и обсуждение иллюстраций 

известных российских иллюстраторов детских книг . 



Восприятие объектов окружающего мира — архитектуры 

города или села; памятников городской и парковой скульптуры 

в результате виртуального путешествия или реальной прогулки 

по городу или парку . Восприятие объектов визуально-

зрелищных искусств . Знания о видах пространственных 

искусств, жанрах в изобразительном искусстве — живописи, 

графике, скульптуре . 

Виды деятельности. Познавательная, игровая 

деятельность и художественное творчество: освоение 

зрительских умений на основе получаемых знаний и решения 

творческих практических задач; приобретение обучающимися 

опыта восприятия объектов окружающего мира, визуально-

зрелищных искусств, восприятия и оценки эмоционального 

содержания произведений; умение делиться своим мнением и 

впечатлениями; знакомство с произведениями художников-

иллюстраторов детских книг К . П . Ротова («Дядя Стёпа» С . В 

. Михалкова, «Приключения капитана Врунгеля» А . С . 

Некрасова), Е . Т . Мигу- нова (серия книг «Приключения 

Алисы» К . Булычёва) . 

Форма организации. Выставка творческих работ на 

сайте школы, в творческом блоге, в группе в соцсети или в 

реальном формате; беседа; занятие в школьной или районной 

библиотеке; занятие в компьютерном классе, актовом зале 

школы; экскурсия (реальная или виртуальная экскурсия в 

музей, к памятникам архитектуры). 

Модуль «азбука цифровой графики» 

Фотопрактика, практика в компьютерной графике и 

анимации 

Содержание. Построение в графическом редакторе 

различных  по  эмоциональному  восприятию  ритмов  

расположения пятен на плоскости: покой (статика), разные 

направления и ритмы движения (собрались, разбежались, 

догоняют, улетают и       т . д .) . Тематическая композиция 

«Праздничный салют» . Создание в графическом редакторе 

рисунка элемента орнамента (паттерна), его копирование, 

многократное повторение, в том числе с поворотами вокруг 

оси рисунка, создание орнамента, в основе которого раппорт . 



Вариативное создание орнаментов на основе одного и того же 

элемента . Совмещение с помощью графического редактора 

векторного изображения, фотографии и шрифта для создания 

изображения календаря, герба . Создание электронной 

поздравительной открытки и сюжетного изображения с 

анимацией . Фотография . Виртуальные путешествия по 

городам и паркам (по выбору учителя) . 

Виды деятельности. Познавательная, игровая 

деятельность и художественное творчество: выполнение 

фотографий объектов природы и предметных форм; 

фотозарисовки вечернего города, архитектурные элементы 

декора, насекомых и жуков; создание в графическом редакторе 

проекта календаря, герба; создание рисунка элементов 

орнамента; создание электронной открытки и сюжетной 

композиции с gif-анимацией. 

Форма организации. Художественно-творческая 

практика; творческий проект; индивидуальная работа; 

игровая ситуация 

«поздравление»; фотографирование на пленэре; 

фотозарисовка; беседа-обсуждение . 

  

 

 

 

 

 

 

                  Тематическое планирование 3 класс 

№ 

п/

п 

 

Модуль и 

темы 

Количество

Теори

я 

Практи

ка 

Модуль 

«Графика». 

Графическая 

практика 

1 10 



1 Вводное занятие 

(тематика занятий, художественные материалы для 

линейного рисунка и их свойства (тушь, цветные ручки, 

фломастеры); графические техники изображения, 

компьютерная графика) 

1  

2 «Карманные календарики», набор из 12 календарей 

(эскизы; рисунок тушью и цветными ручками или 

аппликация, кол- лаж, компьютерная графика (связь с 

модулем «Азбука цифровой графики»); проект; работа в 

творческой группе; фотографирование готовых работ) 

 3 

3 «Большое морское путешествие, или Карта странствий», 

проект (большая настольная игра-ходилка; рисунок 

карты путешествий по морям с препятствиями; рисунок 

фишек — кораблей и т . д .; коллективная работа или 

работа в творческих группах; проект; 

фотографирование готовой работы) 

 3 

4 «Яркие морские ракушки», коллективная графическая 

композиция (рисунок ракушек цветными карандашами, 

фломастерами, гелевыми ручками на листе бумаги 

15×15 см; коллективная работа; фотогра- фирование 

готовой работы) 

 2 

5 «Рыбы в морской глубине», графическая композиция 

(композиция; иллюзия объёма; нарисованные или 

вырезанные изо- бражения рыб; тень; работа в творческих 

группах; фотографирование готовых работ) 

 2 

Модуль 

«Живопись». 

Живописная 

практика 

1 12 

1 Вводное занятие 

(знакомство с тематикой занятий; живописные 

материалы, 

их свойства и особенности; приёмы работы гуашью, 

акварелью (заливка, вливание цвета в цвет, наложение 

цвета на цвет); техника гризайля, работа акварелью по 

восковому рисунку; основы цветове- дения) 

1  



2 «Цветы», композиция 

(гуашь, свет, цвет сближенный и контрастный, форма, 

мазок; фото- графирование готовых работ) 

 1 

3 «Цветы в технике акварели», мастер-класс 

(приёмы работы по сырой бумаге: заливка, вливание 

цвета в цвет, наложение цвета на цвет) 

 1 

4 «Рисуем на пленэре» 

(поиск композиции; освещение, цвет; вернисаж; 

фотографирование готовых работ) 

 1 

5 «Знакомьтесь — гризайль», натюрморт, мастер-класс 

(рисование натюрморта из сосуда, двух  фруктов  или  

овощей  в  техни- ке гризайля; фотографирование готовых 

работ) 

 1 

6 «Плодово-ягодный портрет», композиция 

(композиция  лица  из  овощей,  фруктов  и  ягод;  

передача  пропорций и мимики; цветовое решение; 

работа для выставки; фотографирова- ние готовых работ) 

 2 

7 «На арене  цирка»,  композиция 

(работа на  материале  фото-  и  видеозарисовок  (связь  с  

модулями 

«Восприятие произведений искусства» и «Азбука 

цифровой графи- ки»); круг (арену) разделить на четыре 

части, на каждой выполнить сюжетный рисунок и 

соединить части круга; работа в творческих группах; 

коллективная   композиция;   фотографирование   готовых 

работ) 

 2 

8 «Сюжетная картина»,  композиция 

(выбор сюжета: на рыбалке, у костра, под дождём, на 

прогулке 

и т . д .; создание композиции; передача контрастного 

состояния при- роды (солнечно, ясно, пасмурно, 

дождливо  и  т .  д .);  фотографирова- ние готовых работ) 

 2 

9 «Весна .   Сирень»,   композиция,   мастер-класс 

(создание композиции с цветами или веткой сирени в 

смешанной технике: восковые мелки и акварель; 

фотографирование готовых работ) 

 1 



1

0 

«Мечты о лете», живописная композиция 

(передача настроения, впечатления; использование 

чистого, звонкого цвета, мазка; коллективная работа; 

фотографирование готовых работ) 

 1 

Модуль 

«Скульптура». 

Практика по 

лепке 

1 8 

1 Вводное занятие 

(знакомство с тематикой занятий; образцы поделок; 

материалы худо- жественные и нехудожественные, 

инструменты; приёмы лепки; тех- ника безопасности) 

1  

2 «Коты и рыбки», серия статуэток 

(мелкая пластика; лепка фигурки кота или рыбки по 

мотивам гжельской майолики; связь с модулем 

«Декоративно-прикладное ис- кусство») 

 1 

3 «Кукла-марионетка», мастер-класс 

(создание куклы-марионетки из цветной бумаги, 

пёстрой бумаги из журналов, ниток, клея, трубочек 

для сока) 

 1 

4 «Бульвар басен», скульптурная композиция 

(лепка героев басен; композиция; пропорции, контраст; 

работа в творческих группах; коллективная работа; 

фотографирование готовых композиций) 

 3 

5 «Городская (уличная) скульптура», проект 

(выбор сюжета, например, «Дядя Стёпа», «Алиса 

Селезнёва», «Барон Мюнхгаузен», «Капитан Врунгель» и 

др .; выполнение наброска ком- позиции; рисунок фигуры 

человека в движении (связь с модулем 

«Графика»); контраст; создание скульптурной композиции; 

фотографирование готовых работ) 

 3 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство». 

Декоративно-прикладная практика 

1 9 

1 Вводное занятие 

(знакомство с тематикой занятий; материалы, инструменты, 

техники исполнения; аквагрим; техника безопасности) . 

1  



2 «Лоскутная мозаика» 

(работа в технике аппликации или гуаши; формат 

бумаги 15×15 см; использование элементов орнамента 

«изба», «колодец», «ёлочка», 

«мельница», «пила»; коллективная работа; 

фотографирование гото- вых работ) 

 2 

3 «Коты и рыбки», серия статуэток 

(роспись пластилиновой фигурки по мотивам росписи 

гжельской майолики (связь с модулем «Скульптура»); 

работа для выставки; фо- тографирование готовых работ) 

 1 

4 «Цветочная композиция» 

(создание цветочной композиции, поиск цветового 

решения (связь с модулем «Живопись»); импровизация 

по мотивам росписи  жостов- ских или 

павловопосадских цветов; работа для выставки; 

фотографи- рование готовых композиций) 

 2 

5 «Маска-образ»  3 

 (эскизы масок сказочных героев; выполнение масок по 

эскизам в техниках аппликации, бумагопластики, коллажа 

или игра «Герои в масках аквагрима»; работа в 

творческих группах; фотографирование для галереи 

образов) 

  

6 «Волшебное превращение», сувенир, мастер-класс 

(выполнение сувенира из нехудожественных материалов, 

например пла- стиковых ложек (образ кувшинки, тюльпаны, 

божьей коровки и т . д .) 

 1 

Модуль 

«Архитектура». 

Практика конструирования и макетирования 

1 9 

1 Вводное занятие 

(знакомство с тематикой занятий; материалы, 

инструменты; техники и приёмы конструирования, 

макетирования; киригами; техника без- опасности) 

1  



2 «Улица нашего  города»,  проектирование  пространства 

(проектирование пространства улицы в макете; бумага, 

картон, под- ручные материалы; приём техники киригами; 

работа в творческих группах; фотографирование готовых 

работ) 

 2 

3 «Фонари на улицах   и   в   парках»,   конструирование 

(конструирование фонаря по развёртке; 

фотографирование готовых работ) 

 1 

4 «Фантастические машины», выставка-конкурс 

(стилизация; перевод объектов живой природы в 

конструктивную форму; графическая техника на выбор; 

работа на выставку-конкурс; фотографирование готовых 

работ) 

 2 

5 «Тайна трёх парков», квест 

(«живой» квест — командная игра: перемещаясь по 

заданным лока- циям, отвечая на вопросы, выполняя 

творческие задания, согласно выбранной роли 

(архитектор, скульптор, художник), обучающиеся 

 2 



 получают подсказки для ответа на вопрос: «Какую 

тайну хранят со- временные парки?» и создают в 

технике аппликации или смешанной технике план 

своего парка, например: парк аттракционов, парк во- 

инской славы, парк сказочных героев) 

   

6 «Панорама города»,  коллаж 

(композиция; загораживание; силуэт; ажурное 

вырезывание; цветная бумага; аппликация, коллаж; 

работа в творческих группах) 

 2 2 

Модуль «Восприятие произведений 

искусства». Практика восприятия и 

выставочная практика 

 8 8 

1 Экскурсия по выставке детского творчества (по 

четвертям) или фото- выставка творческих работ на сайте 

школы, в творческом  блоге,  в группе в соцсети или в 

реальном формате 

(беседа, обсуждение, оценка, впечатление, мнение) 

 4 4 

2 Просмотр видеофрагментов  циркового  выступления  (связь 

с  модулем 

«Живопись»), видеосъёмок морского дна (связь с  

модулем  «Графи- ка») с целью приобретения 

обучающимися личного опыта  восприя- тия и 

зрительских умений для создания в дальнейшем своих 

творче- ских работ 

 1 1 

3 Виртуальное путешествие  по  городу  или  реальная  

прогулка 

(найти здания, в конструкции которых присутствует 

контраст форм; искусство на улицах города (скульптура, 

ажурные ограды, архитек- тура малых форм; витрины, 

плакаты и др .) 

 1 1 

4 Виртуальная или реальная экскурсия по парку «Музеон» 

в Москве (связь с модулем «Скульптура»); виртуальная 

или реальная  экскур- сия в Москвариум с целью 

приобретения обучающимися личного опыта 

восприятия, зрительских умений и насмотренности для 

созда- ния в дальнейшем своих творческих работ 

 1 1 

5 Книги  писателей  С . В .  Михалкова,  К .  Булычёва,  Р .-Э 

.  Распе, 

А . Н . Некрасова  для  детей 

(знакомство с героями детских книг для выполнения 

заданий модуля 

«Скульптура»; занятие в библиотеке школы или в районной 

библиотеке) 

 1 1 

Модуль «Азбука цифровой графики». 

Фотопрактика, практика в компьютерной графике 

и анимации 

 7 7 

1 Фотопленэр (выполнение фотографий   неба,   облаков,   

крон   деревьев на фоне неба и др .), фотозарисовки 

(украшения вечернего города, архитектурные элементы 

декора, насекомые, жуки), фотоматериалы (подбор и 

сохранение фотоизображений из интернета, на которых 

за- 

 2 2 
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печатлены ажурные ограды на улицах города (села), 

фонари, скамей- ки и др .; уличные жанровые скульптуры) 

2 «Карманный календарик» 

(освоение приёмов работы в технике компьютерной 

графики, связь с модулем «Графика»; вставить 

календарную сетку (числовую   табли- цу); распечатать 

календари на принтере) 

 1 1 

3 «Лоскутное покрывало» 

(освоение приёмов работы в графическом редакторе 

Paint; использо- вание элемента паттерна; выполнение 

орнамента из простых геоме- трических форм по мотивам 

народных текстильных композиций) 

 1 1 

4 Электронная поздравительная открытка с анимацией 

или компози- ция на тему праздничного салюта 

(выполнение рисунка в графическом редакторе Paint; 

наложение анимации, например падающего снега или 

летящих снежинок, звёз- дочек, фейерверков; связь с 

модулем «Графика») 

 1 1 

5 «Цирковой номер», мастер-класс 

(освоение приёмов работы в программе PowerPoint; 

создание анимации с помощью программы PowerPoint; 

связь с модулем 

«Графика») 

 1 1 

6 «Герб  сказочного  города  или  тридевятого  королевства» 

(использование графического редактора или векторного 

изображения (на  выбор),  фотографий  для  создания  

герба;  обрезка,  поворот;  связь с модулем «Графика») 

 1 1 
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Календарно-тематическое планирование (3 класс) 

 п/п 

Тема занятия Всего 

часов 

В том числе Дата проведения 

Теория  Практика  Планир. Факт. 

Модуль «Графика». Графическая практика 

1. Вводное занятие 

 

1 1    

2. «Карманные 

календарики», набор из 

12 календарей. 

 

1  1   

3. «Карманные 

календарики», набор из 

12 календарей. 

 

1  1   

4. «Карманные 

календарики», набор из 

12 календарей. 

 

1  1   

5. «Большое морское 

путешествие, или Карта 

странствий», проект  

1  1   

6. «Большое морское 

путешествие, или Карта 

странствий», проект  

1  1   

7. «Большое морское 

путешествие, или Карта 

странствий», проект  

1  1   

8. «Яркие морские 

ракушки», коллективная 

графическая 

композиция 

1  1   

9. «Яркие морские 

ракушки», коллективная 

графическая 

композиция 

1  1   

10. «Рыбы в морской 

глубине», графическая 

композиция 

1  1   

11. «Рыбы в морской 

глубине», графическая 

композиция 

1  1   

Модуль «Живопись». Живописная практика  

12. Вводное занятие 

 

1 1    

13. «Цветы», композиция 

 

1  1   

14. «Цветы в технике 

акварели», 

1  1   
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15. «Рисуем на пленэре» 

 

1  1   

16. «Знакомьтесь — 

гризайль», натюрморт, 

мастер-класс 

 

1  1   

17. «Плодово-ягодный 

портрет», композиция 

 

1  1   

18. «Плодово-ягодный 

портрет», композиция 

 

1  1   

19. «На арене  цирка»,  

композиция 

1  1   

20. «На арене  цирка»,  

композиция 

1  1   

21. «Сюжетная картина»,  

композиция 

(выбор сюжета: на 

рыбалке, у костра, под 

дождём, на прогулке) 

1  1   

22. «Сюжетная картина»,  

композиция 

(выбор сюжета: на 

рыбалке, у костра, под 

дождём, на прогулке) 

1  1   

23. «Весна. Сирень», 

композиция, мастер-

класс 

 

1  1   

24. «Мечты о лете», 

живописная композиция 

1  1   

Модуль «Скульптура». Практика по лепке 

25. Вводное занятие 1  1   

26. «Коты и рыбки», серия 

статуэток. 

1  1   

27. «Кукла-марионетка»- 

мастер-класс. 

1  1   

28. «Бульвар басен», 

скульптурная 

композиция 

1  1   

29. «Бульвар басен», 

скульптурная 

композиция 

1  1   

30. «Бульвар басен», 

скульптурная 

композиция 

1  1   
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31. «Городская (уличная) 

скульптура» 

1  1   

32. «Городская (уличная) 

скульптура» 

1  1   

33. «Городская (уличная) 

скульптура» 

1  1   

Модуль «Декоративно-прикладное искусство». 

Декоративно-прикладная практика 

34. Вводное занятие 

 

1 1    

35. «Лоскутная мозайка». 1  1   

36. «Лоскутная мозайка». 1  1   

37. «Коты и рыбки», серия 

статуэток. 

1  1   

38. «Цветочная композиция» 1  1   

39. «Цветочная композиция» 1  1   

40. «Цветочная композиция» 1  1   

41. «Маска-образ» 1  1   

42. «Маска-образ» 1  1   

43. «Маска-образ» 1  1   

44. «Волшебное 

превращение», сувенир 

1  1   

Модуль «Архитектура». 

Практика конструирования и макетирования 

45. Вводное занятие 

 

1 1    

46. «Улица нашего города», 

проектирование 

пространства 

1  1   

47. «Улица нашего города», 

проектирование 

пространства 

1  1   

48. «Фонари на улицах и в 

парках», 

конструирование 

 

1  1   

49. «Фантастические 

машины», выставка-

конкурс. 

 

1  1   

50. «Фантастические 

машины», выставка-

конкурс. 

 

1  1   

51. «Тайна трёх парков», 

квест. 

 

1  1   

52. «Тайна трёх парков», 

квест. 

 

1  1   

53. «Панорама города»,  1  1   



 

 

20 

 

коллаж 

54. «Панорама города»,  

коллаж 

1  1   

Модуль «Восприятие произведений искусства». Практика восприятия и 

выставочная практика 

55. Экскурсия по выставке 

детского творчества. 

1  1   

56. Экскурсия по выставке 

детского творчества. 

1  1   

57. Экскурсия по выставке 

детского творчества. 

1  1   

58. Экскурсия по выставке 

детского творчества. 

1  1   

59. Просмотр 

видеофрагментов 

циркового выступления. 

1  1   

60. Виртуальное 

путешествие по городу 

или реальная прогулка. 

 

1  1   

61. Виртуальная экскурсия 

по парку «Музеон» в 

Москве. 

1  1   

62. Книги писателей С . В . 

Михалкова, К . 

Булычёва, Р .-Э . Распе, 

А . Н . Некрасова для 

детей. 

 

1  1   

Модуль «Азбука цифровой графики». 

Фотопрактика, практика в компьютерной графике и анимации 

63. Фотопленэр. 1  1   

64. «Карманный 

календарик» 

 

1  1   

65. «Лоскутное покрывало». 

 

1  1   

66. Электронная 

поздравительная 

открытка с анимацией 

или композиция на 

тему праздничного 

салюта. 

 

1  1   

67. «Цирковой номер», 

мастер-класс. 

 

1  1   

68. «Герб сказочного города 

или тридевятого 

1  1   
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королевства». 

 Итого:  68     
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